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1.1 ア 7 ランス K H に入っているもの 

じ(下のものが入つていることを確かめてください。足リない場合は当社までご連絡下さい。 


マニュアル（この冊子です) 
システムディスク 

データ ディスク A ， B ， C，D 
ユーザ 登錄はが营 

風雅新聞 2 9 号 


1冊 
1枚 
各1枚 
1枚 
1部 


1.2 ユーザ登録のお願い 

ユーザ登録はがきに必要なことがらをご記入の上、ご返ぶ下さい。当社製品のユーザとして登 
録さだていただきまず。 

ユーザ登録をなされませんとサボートを受けられまだんので、あらかじめご了承ください。 


1.3 PC の巧巧と設定 

1.3.1 PC の巧が 


戶 C 本体 
デイスプレイ 
7ウス 


PC - d 801 V 3 tl ： J 降、およむその互換機で動きまず。 

アナ□グデイスプレイが必要でず。 8 階調モノク OLCD も 0 K でず。 
バスマウスが必要です。 


フロッピーディスク 
ハードディスク 

FM 客お 
MIDI 


2ドライブ必要でず。ハードディスクにインストールずる場合は1 
ドライブ必要でず。 

インストールすると、よリ快適にプレイできまず。 

およそ 7 M 臣ほどの空き容量が必要でず。 

FM 音源が内蔵されている PC 、 PC -9801-26 Ks PC -9801-86(26 K 

互換モード）で FM 音源を使用します。 

GS 音源に巧応していまず。 

インターフェイスボードは MPU - PC -98 ( n ) 、 MPU -401 が必要です。 
RS -232 C コネクタに接統ずるものには巧あしていません。 


f •ん2 PC の設を 

ゲ"-ムが動かなかったリ、途中で止まってしまラときにこの項目を確かめでください。 

[ SW ] は P C 本がのディツプスイツチのことでず。各スイ、ソチの変更方まは P C にけ厲のガイ 
ドブ、ンク等をご覧下さい。 


小化の；^モリは 640 KB お叟でず- 


な SW 3-6 は OFF であることを確かめてください。 

げ乂モリスイツチが 640 KB になつていることを確かめてください。 


DMA ク□ック 


か SW 3-5 は OFF であることを確かめてください。 





♦ブウス操作についで ♦ 



左クリック；左ボタンを1回カチッと巧し、ずぐ離ずことでず。 

:選が、ミ夫を、先に進むときに使いまず。 

ちクリック；ちボタンを1回カチ、ソと巧し、ずぐ離ずことです。 

:中止したリ閉じたリ、前に戻るときに使いまず。 



注意：単にクリックすると書いてある場合は左クリックのことです。 






























































































1. PC 本体、ディスプレイの輩源を入れてください。 

a. 「システムディスク」をドライブ 1 に、「データディスク」をドライブ 2 に入れてください。 
3 .しばらくすると巧期おを（な 4 ぺージ）にな!:)まず。 

4-始まらない場をは、 RESET を巧して PC を再起動してください。 

参初めてプレイずる場含、 USER DISK を作成する必要があリまず。巿版のフロッピーディスク 
を 1 巧巧憲して<ださい。 

广のじ I 上の彼作を何度か巧りあしてをゲームが巧まちない巧るは、 「PC の巧定 （4 ベージ）」を 
^ご K 下さい。 


么ク j \ ードディスクにインストールする 

参ハードディスク（じ(下 H D と書きまず）には MS-DOS バージョン 3, 3D もしくは 5,0 じ(降がイ 
ンスト ー ルされている必要があリまず。 

• H D のインストール先ドライブには空き容量が7 M B 程度必要です。この値はお客様の H D の 
運用状況によリ上てずることがあリまず。 

(7^ H D にインストールずる巧の誤巧巧やヴームの違用によ口 H D に紀绿されたデータが巧れて 
^も当社では一切の資巧ぞ ft いかねまず。 

大事なデータなどはバックアップしておくことをお巧めしまず。 

0 H D 倍!■ツール （ DISKX や DOUBLE SPACE ) は巧わ込まないでインストール作業を拥お 
して<ださい。 


2.2.1 起動ディスクを巧巧する巧を。 

HD にインストールずる巧の誤巧作やゲームの a 用によ口 HD に記録されたデータが巧れて 
^も当巧では一留の責任をちいかねまず。 

大巧なデータなどはバックアップしておくことをお巧めレまず。 


•こごでは、インストールに巧いるフロッピードライブをドライブ C として説巧しまず。 



1 .PC を HD から起動して、 DOS ブ□ンブトを出 
して <ださい。 

む WIMD 0 版が起動ずる場合は、終了させまず。 
S - 市販の未使用のフ□ッピーディスクをドライ 
ブ C に入れます。 

3 .フ□、ソピーディスクをフォーマットしまず。 

U 下のよラに下線部を入力してください。 

A>F0RMAT_ C: _/S 恒 I 

注意 •； アマランス KH の製品ディスクをフォー 

マットしないようにな意してください。 



DOS プロンプトはこのよ亏な画面です。 


々•このフ〇ッピ^ディスクを「起巧ディスク」と 

呼ぶことにしまず。適当なラベルを貼っておきましょう。 


S •システムディスクをドライブ C に入れてください。 
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B . た J 下のように下線部を入力してください。インストールが始まリます。 

A > C :@ 

OFDHIQ 

•"►じ>(後はインストーラの画面の指示に従ってください 


7.終了後、 HD に 「 AMAKH 」 というヴブディレクトリが作られまず。この名前や、この中のデ 
-夕を巧変しないでください。 


百-巧からはむ下の手順でゲームができまず 


#ドライブ1に「起かディスク」を入れまず 
# PC 本体の電源を入れまず。 


2.2.2起 n ディスクを巧巧しない場る。 

参システムディスクの README . DOC をご参照ください。 
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1 .— 番上の巧±をの項目で音源を選べまず。円おのアイコンを選択してください。 

FM ■►G S 今 N 0 

FM 音堀 MIDI 日 GM 無し 

ちなしない音源は表示されまだん。 

S . 2段目の水をの項目でディスプレイの種類を選べまず。 

CRT ■►し CD 

アナ □ ジディスプレ ^ .//■: 5 - し CD モノク CS 階苗む . CD 


3. 3段目の緑ちの Go ! を選がずるとゲーム開始です。 


4. 4段目の化色の USER mSK では、ゲームデータの它ーブ用の USER DISK を作成しまず。 
#市販の未使用のつ□、ンピーディスクをご用意下さい。 

# USER DISK アイコンを選択します。 

#画面の指をによリ、 USER DISK を作成しまず。 

#作成した USER DISK に適当なラベルを貼っでわかリやずくしておくといいでしよう。 

♦ USERDISK は 、 H D でプレイするときには出てきません。 
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大陸ラングザームの中央部シュテラールは未開の ± 地で、東方ラウシュリツト王国と西方プリ 
ー フルの間で覇権争いの絶えない場巧であつた。 

ラウシュリツト王フレツたンによリその±地の平をををじ5れた将軍ランドシトフトである 
が、彼は国王が変わリつつあることに気づいていた… 

プレートはランドシトフトとなリ、シュテラール王国を興ずまでの長い旅を2 2のエピソード 
を通じて経験しまず。 

行動マップではユニットと呼ばれる駒をマップ上で進め、敵と戦闘しまず。戦闘の結果はュニ 
、ソトの種族‘戦闘形態 I 攻撃力‘ランク‘地お効果など多くの要素が絡んで巧められまず。敵味 
ちの配置や進軍方法、戦闘する場所などを考えて戦ラことができまず。 


ん 





アマランス KH はシミユレーシヨン RPG でず。22のエピソード（シナリオ）を順にクリア 
していくことで、物語を楽しめるようになつていまず。 


1 .マップの上でユニット（駒）を進める成長型のシミユレーシヨンゲームでず。ユニ、ソトには指 
揮官と部降がありまず。巧ちは最大8指揮官、敵は16指揮官を使って戦いまず。指揮官はそ 
れぞれ最大4つの部隊を率いまず。 


百_指揮官は、戦って敵ユニットを消滅させることで経験値を得でランクが上がリまず。部隊はそ 
の指揮官のランクを引き継いで戦闘し、経験値は指揮官のものになリまず。 

3. 各エピソ ー ドに設定された腺利条件を満たした時点で、そのエピソードは終わリ、巧に進みま 
す。敵を多く倒すほどち利になるので、単に勝利条件をクリアずるだけでなくいかに多くの敵 
を効率良く倒ずかをちえてゲームを進める方が後々楽になリまず。 

4. 川や補など、ユニットが一定ち向に流される地形などがあリ、これまでの多くの S LG に比較 
して作戦'巧が向上しています。 

B . ユニットの巧動には巧動力 WP が深く関わっています。 WP は移動-攻撃-反撃-呪術-で消 
費され、0になったユニットはそのターンでは何もできなくなってしまいます。例えば、行動 
力を全部使用して敵前に出たユニットは、そこで攻撃をずることはもとよリ、敵から攻撃され 
ても反撃ができなくなリまず。これによリ、よリ実戦に近い戦闘ができるようになリます。 

4 . 2 進めかた 

欲微微燃を燃撒獄嚇欲纖職獅激夕織徽&響を纖纖滅徽燃娘纖 

1- エピソード蘭始 

多くのエピソードの最初にはビジュアルシーンが挿入されます。無いこともあリまず。 

S •醒が r 仅6ページ>> 

指揮官に「回復薬」と「部降」を割リ当てまず。一つ前のエピソードの結果によリ配ができ 
る数が変わるので、戦闘ではなるべく多くの敵を倒ずようにしましょう。 

3. 巧動マッブ(な1ぺージ） 

プレートと敵が交互に夕ーンを繰返し、先に勝利条件を滿たしたちが勝ちとなリまず。 （プ 
レートの敗北条件が、敵にとっでの滕利条件でず） 

敵が勝利条件を満たした場合、ゲームオーバーとなリまず。 

4. 綻柔ス2ページ) 

H 〜4を繰返し、エンデイングを迎えるまでゲームは続きまず。 

5 •蠢終結累（心 12 ページ: ゲームがア>> 

ゲームをクリアした後にクリアまでの戦闘の評価を得点形式で表示しまず。 

ロホ方の犠牲などの隠れた側面まで評価するので、何度も挑戦して高得点を祖ってください。 
















































































































行動マップに入る前に、ここで指揮官に部隊を振リ分け、回復薬を分配しまず。 

回復薬はユニ、ソト乂ニューの回復コマンドで1個消費されるアイテムでず。これが無くなっ 
た指揮官とその部降は回復コマンドで回復ずることができなくなってしまい、最悪の場を撤退 
全滅となることもあリ得ます。 

部隊は、各指揮官毎に最大4つ配置できまず。指揮官のランクと±気（指揮官との距離）の 
影響を受けるのはその指揮下の部降だけで、他の指揮官の部隊には影碧しません。 

各指揮官のランクや敵の種類を考慮し、どのように戦うかを考えてか6配分ずるようにしま 
しよう。 


〇 


エピゾ ー ドの縮小マップ。指揮官の配置も表示されまず 
エピソード番号、エピソード名、勝利条件、敗退条件でず。 

配分できる 回な 巧の残リ数が表示されています。これをクリックすると、配分前の状 
態に戻リまず。全てを配分ずる必要は無く、多く残ずほど評価点は高くなリまず。 
配分できる部おの残リ数が表示されていまず。これをクリックずると、配お前の状態 
に戻リまず。全てを配分ずる必要は無く、多く残すほど評価点は高くな IJ ます。配分 
ずる部降が少なずぎると、指揮官が孤立して集中攻撃を受けることがあリまず。部降 
の配分で勝敗が決ずると言えるので、よく考えて配分して<ださい。 

これを選ぶと、 巧巧マップに 移リまず 


〇 


指揮官の名前でず。左の縦長のバーはその指揮官の識別色でず。縮小マップや部隊の 
ステータスなどで識別のために巧いられまず。 

指揮官のグラフィ、ソクです。 

戦闘種别と各種ノ 巧木一ろ でず。 

を押ずと巧持回復薬が増え、 E 1 で減リまず。〇〜9 9の間で決められまず。 

で減リまず。日〜4の間で決められまず。 


を巧ずと指揮下の部降が増え、 



指揮できる部隊の戦闘形態です。 

部陳のパラ乂ータの詳細を表示しまず。 


ンドウ • 


寺ンス KH の各ウィンドウは、む下の操作が可能でず。 

ウィンドウを閉じます 

ここで左ボタンを押ずと移動モードになリまず。 
がきな場巧で左クリックしまず。 
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n SAVE ウィンドウが開き、現なの状況が保存 

できまず。 SAVE ウィンドウには、エピソー 
ド番号、ターン数、曰巧が表示されます。 

B ターンを終了し、敵のターンに移リまず。 

■ a ゲームを終了しまず。 

B 指揮官の場巧に M 八 P を移し、パラ;^ータウィ 

ンドウ[大】を開ぎまず。 


6 .f 7ッブと画面 


:嚇;鱗巧獅みお靴な视みろ觀禪おが城:舰巧靴なるが挪がさががぶ撕货圾がが&を》ぶみ端が擲 

アマランス K H の基本となる画面で 


す。ゲームのほとんどはごの画面で行わ 
れまず。マップ上に何が表示され、何が 
できるのかを説明します 


〇 



マップとユニットが表示されて 
いまず。この中で力ーソルを動 
かし、ユニットを選んだリマ、ソ 
プの地おパラ乂ータを見たリで 
きまず。戦闘時には、この上に 
戦闘ウィンドウが才バーラッ 
プされまず。 

ここに カーソルが 表示されて 





、ン 






いるときにちクリックずると乂イン乂ニューが表示されまず。 

カーソル。 

これをマウスで動かして位置やユニットを指をします。 

この力ーソルが マッ プ内か弓外に向かって出ようとずると マッ プがスクロールしま 
ず。 

味方ユニットを選択ずると、ユニット乂ニュー(な8ページ）が開きまず。敵ユ 
卜の場合はそのパラ乂ータウィンドウ〔小】が開きまず。 

[左]力ーソルに置にいるユニ、ント、[ち】力ーソル位置の地形が表をされまず。 

〔上]力ーソルのあるマップの地形でず。 

[中]力ーソルに置から巧擊ずるときの A 戶にかかる地形効栗でず。 

[下]力ーソル位置で攻撃を受けるときの DP にかかる地形効果でず。 

ターン数。 

力ーソルのマップ上での位置。 

ェピソードの番号とタイトル 


〇 


6,2 
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メインメニユ 

マツプ縮小表示ウィンドウが開きます。表示さ 
れたマツプをク U t ソクずると、そこに視点が移 
動しまず。 

勝利‘敗北条件表示ウィンドウが開きまず。 
ゲーム進行に伴うパラ乂ータを変更できるウ 
ィンドウが開きまず。 

BGM BGM ON/OFF 

戦苗表示 Battle ON/OFF 

乂、ツた ー ジ巧度 Message 早い/送い 
肢巧動 Focus ま示/非表示 
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6.3 


ユニットにユ—とユニットの巧動 

が鞭をがぶ獄が嫩微微城く^嫌 

ここでは、ユこットタニュ™と、ユニットを動かず 
ときに気をつけなくてはいけないことを説明しまず。 

特に' WP のことを理解していないとち利に行動を進 
めることは難しくなリまず。 


6.3.1 
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ユニットたュー 

パラ;^-タウィンドウ[小】を開きまず。 

ユニットを移動させまず。 

これを選ぶと、ユニットの行けるところがマ 
ップ上に明示されまず。行きたいところを選 
んでください。カーソルの脇に表示されてい 

る数字は、そこに移動後の WP の残リでず。ユニットは斜めに動けません。 

移動は1夕…ンに一回のみでず。先に戦闘-呪術，回復しているときは移動できませ 


話.....;.. K 救 € 50 * ぷ ep . 

却 C 鸦轉 gn H 點 


..._i._ .1 a - ■ j ■ . ■ 


ん。 

mm 戦闘を仕掛けます。 消費 wp は 1 でず。 

これを選んだときに戦闘できる相手が明示されます。攻撃したいユニットを選ぶと戦 
闘ウィンドウが開きます。 

戦闘は1夕ーンに一回のみ行えます。ホに呪術-回復をしているときはできません。 
m 呪術を使いまず。 消費 WP は2でず。 （ 指揮官のみ。） 

まずかけたい呪術を選な、次にかける相手を選巧まず。 

呪術は WP の消費のほかに、 CL も消費します。この量は呪術によって違いまず。 
呪術は1夕^ンに一回のみ行えまず。先に戦闘‘回復をしでいると選べません。 

■M 回復薬を使います。 消費 WP はあリまだん。 （5 旨揮官のみ〇 

指揮官本人の HP と、距離1にいる指揮下のユニットの NP が3回復します。 

回復は1ターンに一回のみ巧えます。先に戦闘‘柄術をしていると使えまだん。 


6.3.2ユニットの巧動 

ユニッ トの行動にはいくつかの制限やミ夹まリがあリます。これによリゲームをよリスリリン 
グにし、しかも現実に近いものにしていまず。 

1.夕ーン内の行動は、移動一回+ (戦闘 • 回復-呪術のどれか一回）に制限されまず。 

2 J まとんどの行動で WP が消費されまず。逆に言えば、 WP が無いと行動できないむけでず。 

#移動 巧が レにがおに応じて 消費します。 

#戦闘 1消費しまず。 

#呪術 2消費しまず。 

雄反撃 敵わ、5攻撃された場合に反撃ずると1消養しまず。 

3. WP の残リに応じて CL が回復します。 

4. 回復薬がないと回復できまだん。呪術による回復はできまず。 
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7.1 ノ f ラメータ ウイン ドゥ 
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關巧髮おお禱 题 




パラ乂ータウインドウ【大】 




パラ乂ータウインドウ【か】 


n 指揮官の識別色、ユニットグラフィック、名前、戦闘形態。 

〜 指揮官が叢アイコン。 

[左] AP を変化させる呪術がかかっているかどうか。 

〔中 ] D P を変化させる呪術がかかっでいるかどうか。 

〔ち]巧持しているアイテム。アイテムはマップ中に牆されておリ、自動的に取得 
/破棄されまず。 

MM 指揮官のパラ乂一夕。 

MM 指揮下の部隊のユニットグラつィ、ソク、種族、戦闘形態。 

Mi ジトンプボタン。 

その部隊がマップの中'むになるように視点を変えまず。 
n 部陈のパラタータ。 
n 部隊が態アイコン 

[左]八 P を変化させる呪術がかかっているかどうか。 

[中 ] D P を変化させる呪術がかかっでいるかどラか。 

〔ち）部隧を率いる指揮官の識別色。 

Ki 指揮官の名前。 

mm 行動マーク。〔白]は未行動。〔慢]は移動のみ終了。〔ホ]は行動ずみ。 




7.2 ウインドウで表示されるパラ乂ータ 


AP 攻撃力。アイデム、±気修正後の値。 

DP 巧御力。アイテム、±気修正後の値。 

HP 指揮官の体力。 

NP 部隊の人数。 

WP 行動力の現な値と最大値。 

CL 精神力。 

EXP 経験値。 

RANK ランク。 

FS ±気。指揮官との距離。 

HEAL 所持する回復薬の個数。 


パラ乂ータの詳細は、パラ乂ータ（防 17 ページ）を参照してくださし、。 







































































































































































































































夕•ぶぶ mm 

巧撃の隙に、巧手ユニットの攻撃範囲に入っていないときは反撃されまだん。 

8.3,3 指揉宮の敗退 

指揮官の HP が0になリ死亡.撤退すると、その下の部降も同時に排除されます。 

巧 .3.4 ランク/経場(値 

部膊のランクは指揮官と同じ値になリまず。 

部降が撃破したときの経験値は指揮官のものとなリます。 

ランクの高い相手を撃破した場合、経験値は多く獲得でき、おい相手からは少なくなリまず。 


8.1 戦闘ウインドウ 
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ちのようなウインドウが開きまず。戦 


闘は中止できまだん 
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このまま 



ボタンを巧すと戦 



が始まリますが、状況によっては更に 
細かい設定が巧能です。 

戦闘表示をオフにすると、細かい設定 
はできまだん。 

敵ウィンドウ。敵は左側でず。 
プレート側設定ウィンドウ。 
これを巧すと戦闘を表示しま 
ず。 

戟闘の経過が表示されまず。 
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設定ウインドウ 

常が： mm 媒觀;'棋^^燃ぶ^ 


LEAP 

LEDP 

AP 

DP 

WR 


B 


AP に巧ずる地形効果。 

DP に巧ずる地形劾栗。 

基本 AP + AP の修正値。 

基本 DP + DP の修正値。 

総台的な勝利確率を算出しまず。 

敵のどの部降を攻擊ずるか設定できます。 

白い数字はユニット巧の:)^ンバ番号です。 

[▼ J で巧象となる番号を上下さだます。 

何回巧撃ずるかを設定しまず。最大で HP の数値回数攻撃 
できまず。 
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8.3 戦藏の決まり 

8.3.1 ユニット種類 

攻撃ず るユ ニ、ソトと攻撃される ユニッ トの種類によリ、設定の 
巧否がミ夫まリまず。 

巧擊側 被攻撃側 設定 
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巧•ふ夕 截閣の判定 

戦闘の判定はこのような計尊を内部で行い、勝率を算出しでその確率に従ってミ央着がつきま 
す。何をちえて戦闘ずればおいか、どうずれば楽に戦いを進められるかの目安になるでしよラ。 


UBIAP ^ ( AP + 地お効果+戦闘相性+ ±気修正 + ITEM 1 度正） X 呪術修正後のランク差 
巧田 DP = ( DP + 地お効果+ ±気修正 + IT 酌修正） X 呪術修正後のランク差 

戦闘 AP と戦闘 DP の差か6勝率をホゆます。たとえば、戦闘 AP と戦闘 DP が等しいとき 

は 6 日 0 ぶでず。原則として、勝率が日％や 100 % になることはあリません。 



呪術は指揮官ユニットだけがとなえ 6 れ、治療 > 攻撃などうまく使えば有利に戦闘を進める 
ことができまず。 

ユニットによって使える呪術の種類や数は異なっておリ、これは最初から最後まで変むリま 


9.1 


せん。 


呪術の到達範囲はユニットによリ違いまず。呪術のち 
劾範困はユニットのランクの成長に従って施がつてい 
きまず。だいたい1日ランクごとに1す広がリます。 

呪術の到達範囲の中に、巧象となるユニツトがいない 
場合は呪術をかけられません。 
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10.1ェピソード終ア 


徹臟職磯臘货殿紋織を mmmmmm 巧を mm だ離巧彼巧 mm 滯微 mm 
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敵のユニ、ソトの最終が況を示し 
ていまず 
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SURVIVE 
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VACANT 


生を 

撃破 

空欄 


プレートのユニットの最終状況 
でず。 


ALIVE 

WOUND 

DEAD 

VACANT 


をち 

退却（指揮官) 
撃破(部隊） 

空欄 


このエピソードでの得点、巧の 
ェピソードで加算される回復薬 
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と部降の数でず。 

— たーブウィンドウを開きまず。 

KM 次に進みまず。たーブを忘れないようにしましよう 


10.2 ゲー厶コンブソー/^ 




最後にあなたがここまで続けてきた 
戦いの結果と評価点を表示しまず。 


Synthese 

Turn 

Hank up 

Battle 

Leader 

Unit 

Win 


総合得点 
総夕ーン数 
総ランクアップ 
戦闘結果 

指揮官に関ずる集計 
部隊に関する集計 
撃破した戦闘 


Draw 

Lose 

rWin 

rDraw 

rLose 

Spell 

Try 

CL 


撃破できなかった戦闘 
擊破された戦闘 
撃破した戦闘（肪戦） 
撃破されなかった戦闘 
撃破された戦闘けち戦) 
呪術結果 
となえた回数 
消費した CL 量 



( P ち戦) 



Unit 

Potion 

Used 

Rem 

US 

Lost 

Washed 

Alive enemy 

Found item 

Move 


ユニットの結果 

回復薬の結菓 

投入したユニットの数 

エピソード終了時に残っていた数 

配がしなかった数 

撃破されたユニットの数 

画面タトに流されて失ったユニ、ントの数 

撃破できなかった敵の数 

発見したアイテム数 

ユニットを移動さだた回数 
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ヒロイン。エルフとして生まれエルフ 
乂 として育つ。ボ — H ルを故郷としている。 

ク 両親は六百年巧に教火のやで U くして^, 
いる。四百年前にディンを産んでいる。 

根は僅しいのだがお直になれず、つい 
ぺ叫な渡をついてしまうことも。 
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主人公、巧げシユテラール国王となる 
3人物。 s 人の家巧に生まれる。巧巧な父みみ 
■ブ^のもと、巧い巧から單人へのエリート巧 P 记 
^ぶちを受ける。母は彼が7話のときに病死 
シ動植物を愛する少年だったが巧巧なま庭 
ド琢境のため感情を巧し殺すよラになつた 
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平原の部族アマソンの戦± 。旗 長のお 
の一人として生まれる。歩<よリ前にチ 
わリオに索つていにとまことしやかに巧 
かれるほどチわリオを巧みに巧る。 

お馬銀の巧とは6扇のときか6の巧 
^きさいで巧をの戦巧をも掛け巡つている。 
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ランドシトフトの実兄。が々の武熟を、#:^; 

華げ、巧大将軍の-人としてをを 巧 だて！^^ 

レいたが弟にその地位を 譲る。 義理と礼節 
をまん じる。 巧巧はシニカルで特定の人 
船巧とペットの读切かには巧ち巧けようと 
r かだず、 弟にち謎のを い 人物で おる。 
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* ド-マオ族のル ノタ。 

産湯はちき化だつたと言われるく 5い、 
密巧-筋で生きてきた陰巧少女。 

その能力は部旗で电最ちの部類に巧し t 
7読でゾンビをつくリだし9読でゾンビ 

操つたとい ラ。 

利発で巧るいが□調は敵 巧。 しかし… 



朱 


一 




1 

昼 


，一若 


み。お 

ムご ；，；’ 


t 

眉 

1 



、ぞ■ぎ：たさた：き：たた■さピピ：。を：-:‘を^ 


\ 






































































































































































































































































巧巧ぶ離:‘ 

b li ■ t ■ ■ ■ ■ n ■ 

こ 片:地化:が‘’ 


•■子も，:-:. 

:■国 I 国 ■ ■ ■ ■-■ »■.■ 




I 

離| 


デ 



5が》}-&>;。》ミ-:た夏戊《き曼をピ5>"ミ"ミち>><:^き》ミ-;^§>臭ミ->3^^ミ3,きぉ5》^ 





ちょつと見は壮年エルフといつた風情 
その実、気性が巧し い。 アマランスー. 
では気のいいシルバーグレィだつたが 
H では戦巧ノ f ムを率いて戦う雄々し 
フアイター^である。 






ランド シでフト のが巧を長年に巧つて 
指導してきたを 巧。 毎曰4時間の自己鍛 
練のお巧 か、的 歳よ U 確実に十扇は若く 
見えるほど引き締まつた体を している。 

若いころは巧将軍の j 人にがえられたほ# 
ど。 昔気質の気難しい性巧で おる。 
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西方のプリーフル国の将軍。流れるよ 
ラな髮と深碧の瞳が印ま的 だ。 武力はそ 
れほどでもないが高い指導力とを径を様 
な作戦でがを翻弄ずるのが 得意。 東方へ 
の領±撤大のために行軍を している。 

巧お無比で失敗を許だないな巧。 
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十八歳のころか6が一つであちこちの 
国を点々としなが6備兵をしていた。現 
なはポッたぶくの巧にかさな小屋を巧え 
隱居同然の気ままな生活を送つている。 

2抗を超える巨体と辆の様な筋肉に包 
まれたその身体は見るものに威圧おぞ感 
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ラウシュリット四将軍の一人。ソーサ 
ラーの家系に生まれた。巧く力—ルした * P 
おとち底まで見透かすよラな深をの巧が 
印を的。息子を人質に助6れている。 
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ラウシュリット巧将軍の一人。を齢の 
王城巧±である。自髮と長いおが特掛的。 
ノ I トツヒ H の狂気を巧々は悟つていた 
が、国にを誠を s つていたため、惡とは 
巧りなが6戦いを協けていた。 


V 度資リ，ッド国国王户摄巧政治が長— ,"-^•じ 

JU かつたため、自分 P み断する こ， とを巧弓 ‘ f 
ジ ノ I トツヒエが王な巧洞巧になつてから 
\ n は彼女の意見を * 要視ずることになる。 

L 化もちろんノートツヒ H と电関係してい 
ることは言ラまでちな<、暦史のおに女 
有リである。 
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K | ラウシュリット国巧*巧魔洞±。が歲 
だが見た目はの緑のナイスバディ。 

^>の巧気を巧術で吸い取つて若さを保 
つている。ちさと美巧の為な6なんでも 
ずる。 

これがこの国に災いを迎えたのだとい 
うが… 
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距雜/射程 

ユニットは直巧斜めに移動できまだん。たとえばちおめ上に行きたいときは[上ち]か〔ち 
上]と移動ずることになリます。このため、ユニットと周リの地斤ミとの距離は左國のよラに 


なつでいまず。 

參マニュアルの表で射程は？ -7 と表しています。攻撃距離[1-2〕のユニットは距離1から2 
の範囲内に巧撃できまず。射程はちのようになリまず。 
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12.2.1 プレーで側指浑宫 

指揮官ユニットのパラ^ーター廣です。同じ指揮官の巧がいくつかあリまずが、異なつたス 
子ージに異なったパラ乂ータで登場するものでず。実際にプレイして確かめてください。 
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•巧がお巧は攻撃呪術のかかリ具をを表わし、数値が小さい方が術にかかリにくくなつていまず。 
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12.3 移動に要ずる巧動力 
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13. 



をお願いレまず _ 


ユーザ登録はがきをご返送されていないとサポートをお受けできまだんので、ぜひともお送 
リ < ださい。 

まだお送リになっていない隙にサポートを希望されるときは、各項目を記入の上同封してく 
ださい。 


13.2 5ま<獄かない場を 

プ□グラムが正常に動作しない場をは、 2ページの PC の構成と設定、 3ぺージのゲームの 
始めかたを良<読んで何度か試してみてください。それでもだめな場含はサボート巧紙 （24 
ページ）に症状をお書きになリ、製品ディスクと共に当社サポート係までおをリください 。 H 
D にインストールされたちは起動デイスクもお送リください。 


13,3サポート 


巧がぶ縱がを^^^^^纖が微微縱册激纖嫌^^^^^^^^^^^^^^み 


お客様の操作ミスなどで製品ディスクが破損した場合はち償で新しいものと交換させていた 


だきまず。 

フ□ッピーディスク1枚につき1己0 0円の手数料を添え、破損したものと共にお送リくだ 

さし、。 
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外伝的ストーリ ー、 コンセプトー新 r アマランス•シリース ’ J 最新作登場 

「アマランスを-扛」の世界に磯 I ；るストーリー展開^ 

今回、新たにシミュレーション RPG として、永遠に語け継がれる世界を、風雅システムがお届けします 


A まで去き込ん礎與?、を 

• 7 * 7 こ； V ;松:品邮た H みおがョ f ! 


評霉 f を、シミュレ-ショ:ン杆ド還 

.心み记寿雜心.出ず。 

W が。 呪術や特殊攻撃が使も、; 

醒麵 A でぃる。 

最大8 


•— • r ，， t. * ‘ t’ 。 t t f I ぶ行 がに bc-,Hgr 巧か afiTT-Tirrr i； r 【 ^ t ■ - ,：% こ 

義ぞ重んじるランドシャフトは、國王フレツセン 
の侵路獻争に疑問を感じおめる。 


かしを鱗術 


■要メインメモリ 640 KB ■要400ラインアナログデイスプ 
レイ/8階調 LCD 圓要純正2ドライフン RAM ドライブ巧 
( HD じインストールする場合1ドライブ可）■要バスマウス 

■ NEC 純正サウンドボード対応 ( PC -9801-26 K ) 

/m 風雅システム 

〒939富山市巧市 686-8 TEL 0764-29 •目7日1 


国/、ードディスク対応 （ MS-DOS Ver -3.3 D /5.0/5.0 A ) 
■ MIDI 音源 • GS 音源：口ーランド社製 CM -300 • 500/ 
SC -33.55 (要 MIDI インターフェース、 MPU - PC 98 n ) 
《民 S -232 C じ接続する MIDI インターフェースす可 

•このソフトウェアは当社が著作権を有しています。複製 
行為•貸借行為-その類似行為にがする許可は一巧して 
いません。違なした場合は、著作権法により姐罰されます。 

Copyright ©1995 FUG A System Corp. 
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定価3も800円 



謎が、人が、愛が集まる大冒険 


アマランス2から2 0 0 年一…、 シュテラール王朝は 
な亡の淵に立たされていた。 

巧界のを機を救うため、 

ディンが、仲間達が立ち上がった！ 
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ち SII のを赛のために白目を刹ままず。《巧運> 8。チョップ。まつこうくじろ。 
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風雅巧巧 


平ぶ7 巧タクシー 


• 固有名巧は一解に各を篆 
の爸録®樣てず。 

• 本紙に控場ずる人物地る 
等は架をのちのです; > 

• 本 Sft の巧容を無斷でお聪 
ずることを祭じまず。 

• 本紙の巧容を惡巧ずるこ 
とを筋祭します。 
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第如 


そして、一九九巧年、「あみや〇やん 
しゆ SLG 」 は風雅の正式タィトルとし 
て発売されることが決定してしまつた 
のである。どうした風雅、である。 

これじ伴い、プログラマがいもくんか 
らしんばる前川へバトンタツチされ、開 
発にも喝が入つた。タィトルも最終的じ 
は 「アフランス KH 」 とな〇、いよいよ 
ゲ^—ムらしくなつてきたのである。 

ここで、忘れてはいけない。開発には 
三年かかつたのである、いや、かかって 
しまつたと？弓つべきか。シナリオなどは 
九巧年の春じな巧していたというか、り、 
いかじその後が長かったかが窺えると 



しな<てはいけないのだ。しかも、当時 
の予定では九巧年の秋じは発売だった 
のである。急がな<てはいけない。 
まさし<!曰 - P 枚、十：！！で巧枚のノルマ 
である。彼女自身の趣味が偏っている 
為、 シナリオの好みも分かれるところだ 
が、 ぴいたあ円 <、 

「いやあ、令読んでも面白いから、そこ 
そこいいんじやないんですかあ？」 
シナリオじついては、貴方の目で真実を 
お確かめるしかないだろう。つまらない 
と感じた場合はユーザ I 葉書じそのヒ日 
を書いてね。おリじ狂ったぴいたあがあ 
なたの家まで變いじ来るかも《うそ)。 


^。足掛け I 二年の熟ぶモふ 



いうものである。 

「アマランス KH _: は同社の SLG 「デ 

ツドフォース」の反省も踏まえ、様々な 

点で工夫されている。 

まず、一番目じつ < のが豊富なビジュ 

アルシ I ンで あろう。 通常は全部で何枚 

という指示がでるのだが、令巧は原画粗 

ちの岩城看の、むの向くまま気の向くま 

ま、 必要と思われる数だけ描いても、りつ 

た。次から次へとやって<る原画の枚数 

じグラフィツク部では畏れ6れていた 

らしい。そのお蔭もあつて、 SLG では 

類を見ない枚数を 実現、 同社の CG 巧術 

にも！段と磨きが掛かったという。 

システムも負けてはいない。スピード 

は DF 比3倍である。このまま、順調に 

SLG を出していけば 、 D F 比2 5 6 

倍！と言う曰もあいと嗚されている。 

また、アマランスシリ I ズのホおとい 

う位置づけもあリ、蜗術などはアマラン 

スシリーズと同じものが多い。新蜗術も 

々口め 15 種類の蜗術(この数も驚き！) 

が、ゲ I ムを！層熱<して<れる。 

音楽植当の風牙賊も負けてはいない。 

いつじも増して、リキの入った曲を書い 

て <れた。あの風牙節がダ I ムを一層盛 

リ上がること、請け合いだ。 

シナリオ粗当のぴぃたぁも頑張った。 

彼女は2作(エルステディア、某ア•タル 

厂)ほどシナリオ作りに関わつている 

が、 一本通して書 < のはこれが2作 目。 

しかもチめゲ I ムの流れがみま.つてい 

たので、それじ合わせてシナリオを作ぶ 


「アフランス KH 」 は「アマランス 1 J 
の前じ相当する話だが、実はそれだけで 
はない(ありがち)。 

同社では九五年夏に 「でマろ A スタ J 
を予定しているの だ。 これが 「 KH - と 
も浅からず絡んで<るの だ。 「 KH 」 を 
やらなければ話がわか6ない、と苗うわ 
けではない が、 やつておいた方が2度お 
いしいミルクキヤラメルだろう。 

本格的にアマランス4の制作も始ま 
り、 いよいよ風雅は忙しくなつてい る。 
この KH がでる頃には 新入社 質も 入り、 
狂乱が態になること間違いな しだ。 

ク回 も、 クラブで設定資料集を販売す 
ることが 決定し、 風雅クラブ編集部では 

資料まとめに追われている。設定資料集 

なんてセ n ィ商売はやめろと言われる 

のだが、こればかりは止めるわけじはい 

かない。クラブの貴重な財源なのだ。 

最後じもう一つ先取〇情報。風雅はク 

年中じ DF でも KH でもない SLG を 

出すををである。 SLG と言つても「造 

リゲ I 」の部類じ入るらしい。こちらの 

ほうは若手が中むとなつて少しづつ進 

巧している。若手の力量がどの程度のモ 

ノか、 この1作で分かると思われる。义 

し振りの大コケじなる か、 はたまたとん 

でもない金の卵じなるか。ムフから楽しみ 

じ待つていてほしい。 

令年も何があつたんだ風雅！が態で 

はあるが、呆れずに優し < 見ずつて欲し 

いのである。社貫の、むからのお願いであ 


る 


〇 





がまたもや暴挙じ 
出た。前作の SL 
G 、デッドフオ ■ 
スの発売に気をよ 
<した同社は看板 

タイトルである 

「アマランス」を S 

LG で一本出すこ 

とを計画、ここじ 

発売してしまつた 

のだ！ 

もともと 、「アマ 

ランス KH 」 は、 

「あみや〇やんし 

ゆ」というタイト 

ルで六年前じ爆裂 

クソゲ I 民 PG と 

して企画された。 

が、処々の事情で 

開発は一向に進む 

ことが無かつたと 

ぃぅ。 

そして！九九 S 

年、 「あみやりやん 

しゆ」は「あみや 

リやんしゆ S L 

G 」 として始動し 

たのである。当時 

は、 メインプログ 

ラマがアマランス 

シナリオ担当のい 

もくん、シナリオ 

が CG 描きぴぃた 

ぁ、ビジュアル原 

画が風雅クラブの 

岩城君というメン 

バ I であった。 

が、が、である。 

どこで齒車が狂 

ったのか八クソゲ 

I という n ンセプ 

卜はレテ河の向こ 

うじ置いてこられ 

「遊べる S L G 」 

r デバグして楽し 

い SLG - が合い 

一 背葉となつてしま 

つたのである。 



第二十五回お之原名人 


昨年、生まれて初めて「入院」という 
をのを体験した。夜半に突然の腹痛じ襲 
むれたのだが、我慢して眠れそうもな 
、。痛み止めの注射でも巧ってもらおう 
ご近< の総合病院の救急へわったのだ 
か、その痛み止めが効かない。粗当医が 
小宮をかしげたため、そのまま緊急入院 
と相巧ってしまった。その後、一段強力 
な痛み止めを巧って、なんとか痛みは治 
まった。だが、それまでの間、痛みじ脂 
げを垂ろしているのじレントゲンを撮 
ろれたのは辛かった。 

I 發日は検瓷のはしごである。超畜波、 
レントゲン、 医師の診察。だが、これら 
の中でも最もをいのが胃カメラである。 
乂いファィバ I スコ1プをのどの奥に 
挿入するのだ。まず、鹏 tt 反がを軽減す 
るため水銷がの麻が刹を飲むのだが、こ 
れをちびちび飲んでいたら中途半端じ 
麻酔がかかってしまつたらしい。残りを 
飲もうとしても呑み込めないのである。 
つま〇、のどの入〇□巧近だけ麻酔が効 
P た状態である。やむを得ず残リは化き 
してしまつた。 

，予想通リ 、グ グッと管が入るところま 
てはょかった が、 食道の奥じ進む所で突 
旅猛烈な瞩 tt じ襲われた。だが、管が邪 
獻でダロは外じ出られず逆流。それを引 
す J 金じまたゲロが……まさにゲロのハ 
ウリングが態で ある。 そのときの「異常 
ないですね」という医師の•旨葉が妙じ皮 
巧つぽ< 聞こえた。 、 
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巧厳雜铁み能以證い V み證 


大きな手に注憲しないと白目を刹きまず。《巧蓮》6。た—夕 I 。持亀。 





















































































































































議搬藻お渡 1/ 度 U , A 巧裝 


海タト旅行でナンパされると白目を刹ままず。《巧追》 


0 


ち巧〇 : R 巧ちやんほん。 




• yf お 
J 衫. 


义 L 
>vly 


を風雅クラブを巧つてますか？風雅シ 
ステムとユ I ザ I との交流を目的とし 
た フアン クラブです。 3 ヶ 巧に一回、 会 
報を発 巧。 通信販売やその他などなど会 
員ならではの特典が一巧！ 

参加するほどじ貴方にプラス！が合 

い言葉。 五年目じ突入す る今、 自信をも 

つてお勧めし ます。 
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▼ここがプラス I •其の一 

企画が採用され たり、 投稿が掲載され 

たらク^ ^ ポンをあげちやうつ！ク I ポ 

ンをが めて、 いろんなものをもらつちや 

え！ 

ここが プラスー •其の二 

投稿す るうちじ、 

「令度の〇 A X のキヤラデザやつてみな 

い？」 

なんて言われるかも！(無保障) 

もちろん、自分から 

「や6だてつ！」 と言うのも 

あ〇 アリ。 この KH だつて風雅クラブ会 

員の岩が匡徳さんがやつてるんだよ。 

▼ここがプラス！ 負の一二 

新作ダ]ムやゲ—ムの裏話、他では聞 

けない疑問に答えて<れる PC 道場や 

エツ セィ、 人生 相談、 小說 、マン ガ 、ナ 

ンクロな ど、 ボリユ - — ムもたつ ぷ〇! ま 

だま だ、 企画目白押し だよ！ 

▼ IJ こが プラスー •其の四 

あなたの文章やマンガを会報で連載 

することだつてできちやうぞ！発巧数 

は少ないけど、その分読者の意見がすぐ 

反映！面白ければ、長期連載じなる し、 

つまらなければ一発で終わ〇。 


自分の能力じ挑戦できるよ— 


▼こ U がプラス！ 其の五 

一年でたつた四研 だけど、 質には自信 
ぁリ！これで、 二 千円は、 はつき リ 言つ 
て才•卜 .ク。 

疑つてるキミ も、 試しじ入つてみては 
いかが？後悔させないよ！ 


入会はとつても簡単。あなたも今すぐ 
レッツ.トライ！ 


■入 <云金 
■年含費 
■入会方な 


無料 
一千円 


▽郵便振替(オスス方) 

この KH じ同封されている振替 

用紙に、必要な事項を 書き、 郵便局 

で2千円をお支がい下さい。 

同封1^外の振替用紙をご使用じ 

なる場合、 


郵便振替 

加入者名 

にお送0<ださい 


8710 - 6-38263 

風雅クラブ 


▽現金 ま 留(またはを額小為替) 

メモ用紙 じ、 

「郵便番号」「ご住所」 

「お名前(ふ〇がなご 

「電話番号」「生年月日」 

「性別」「年齢」「ご職業」 

「使用機種型番 

「フロッピ I のサィズ 

「ハードディスクのサイズ 

を書きます。 

年を費2千円とメモ用紙を当社ま 

でお送り < ださい。 



現金書留.定額小為替の送リ先は次 
の通りです。 


〒939 


a 山巧巧巧 68618 
風雅クラブ KH 入を係 


入金から二週間ほどで入含手続き完 
了のお知らせが届きます。ーケ巧待つて 
も何の連絡もない 場合は、 風雅クラブま 
でお問い合わせ < ださい。 


縁というのは、どこからつながるかが 
判らないもので、ゲ I ムのフアンクラブ 
からち達ができたり、就職先ができたり 
なんてことがあつた〇します。風雅社員 
でも。ひぃた あ、 <リつ < は、風雅クラブ 
じいましたし、 KH キャラデザの岩城君 
もクラブのミ 員。 クラブの顔とまで言わ 
れた REKI さんも令年の中途採用が 
ホ定していたリします。 

あ<まで可能性ですが、ゲームミ社に 
就職したいなら、こういつたフアンクラ 
ブから巧めてみるのも一手かもしれま 
せん。ただ入るだけじやダメ。積極的じ 
投稿して、自分をアピ I ルして ね。 

あなたの熱意はちやあ〜ん と、 判つて 
<れ るよ。 

だから、ね。 みんなで、遊んでみよう 
よ。 きつと何かが出てくるはずつ！、 


本当じいいのかな、とずつと思い続け 

ています。かつて「アマ n 」 に魅了され 

てから2年 半、 気が付 < と惚れ込んだそ 
の巧界を描<者として自分の名が刻ま 
れているという…。 

なじぶん素人な ので、 至らない点ばか 

〇 です。 「俺の方が余程上手い ぞつ」と 

いう方も多いと思います。そんな貴方は 

お稿活動して 下さい。 チヤンスは平等で 

す(…よね？) 

(岩が匡徳) 


アマランス KH はご堪能いただきまし 
たでしようか？メィンを担当したしん 
ばるです。最近のパソコンはを 6. DX 2 の 

66 M をは当たり前、ををち 5 M をなら入 
門機という具合じ変化し ました。 自宅の 
98 FA では遲< て 動かした<ないワ 
I プロをはじめと して、 ソフトウェアの 
要求はハィスペックのマシンに買い換 
えろということのようです。 でも、 なか 
なかそうはいかないよね。 

(前川昭に) 


まお；； 


モ 




シナリオを担当しました本 野です。 

最近、パソコンを買い換えました。前 
の 4 86 GR からクアデル ノ 33 にで 
す (486 Dxwi 386 SL 靴、 遅 < 
なりました)。デザインは秀逸です が、 
WINDOWS じはちよつ と。 でも、巧 
愛いしなあ…：.しかし、ミなじある FM 
V さんに比べると……。 CPU の乗せ替 
えでもできればなあと夢見る令曰の 私。 
{そこまでしてどうする？ホントよね。) 

(本野陽子) 





先日、 义しぶリにパ I ツ屋さんじ巧つ 
た時の事です。面白そうな物はないかと 
物色していると、 I 日色のし ED が有るで 
はないですか。「おお、いょいょ出てき 
たか。」と思いながら手に巧つてみ ます。 
勿論購入するつもりで。だがしかし、私 
は気がついたのです。「最近なんじも作 
つとらんの じ、 何処に使うつもりなんだ 

ろう . 。」嗚呼、悲しき自作趣昧の 

習性。 

《T . 風好賊) 


ミ 


ひさしぶリに登場の Y 風牙賊です。曲 
作リから遠ざかつていたた め、 満足なも 
のができず四苦八當してしまいました。 

ヴィジユアルじ負けているとは思い 
ますが、 一度は ONE し 00 P の最後 ま 
で聴いてやつて 下さい。 もしかしたら请 
じなるかもしれ ません。 

そうなることを期待してそれではみ 
なさん、 ダ I ムを堪能して 下さい。 Y 風 
す賊 でした。 

(Y . 風ザ賊) 





シクシク•••冬も終わリだといぅ 
のじ令年もスキ I じ巧けなかつ た。 せつ 
か<スキ）上まで車で 3 0 分の所へ引 
つ越したのじ。これじや北陸じ来た意味 
がをがない。正直に 言おぅ、 俺が東京か 
ら富山へ来たのはアウトドアライフを 
満喫するためだ。遊べないんじ や、 ただ 
クソ寒いだけの所じやないか/富山な 
んて/<そお〜/来年こそはスキーじ 
巧 <ぞおパ 

(塚原徹) 


喊雅で 


hi フ I - Hfawc 


初登場の加賀福•バトラー.田丸で 
ず。 今回は画面表示を少しお手伝いしま 
した。 

最お、 SEOA さんのバ|0ャファ〇 
夕12にハマつてしまいまして、連曰ゲ 
- ムセンタ^^通いじいそしんでいます。 

あのゲ I ムは巧攀が当たつた時の音 
がいいで すね。 自へ刀もああゆうゲームを 
作つてみたいなあ (98 では難しいか 


) 


〇 


(田丸幸光) 




アマランスシリ I ズは弊社の看板商 
品です。システムは RPG で構巧されて 
いるので民 PG ファンは楽しめるけど 
その他の人は楽しめないのが現がでし 
た。 そこでこれらの人たちもアマランス 
シリ I ズを楽しんでもらうためじ令回 
のアマランス KH はシミュレ]シヨン 
おすのシステムにしました。今後もいろ 
いろな楽しいゲ I ムを企画しますので 
宜し <ぉ願いします。 

(浦城延通) 
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令回は風雅シミュレーション第一！弾 
です。よ<雑誌では「画面がデッドフォ 
I スみたいだ。」と書かれていました が、 
別じ他社の製品の真似してるわけじや 
ないからいいんじやないかなとおもつ 
たんですけど**まあそんなことはど 
ぅでもいいです ね。 

あ/もうスぺ I スが無い。最近 A 4 プ 

ロジェクトじ命をかけているクリック 

藤田でした。 

(藤旧亮) 


この 時期、 就職を控えた字生の皆様は 
就職戦線 じ 突入されるわけです が、 企業 
ではリストラの嵐が吹き荒れ、年巧序列 
の崩壊が報じられて います。 

そんな 中、 パソコン ゲ） ム業界への就 
職をお考えの方もいらつしやると思い 
ます。 瑪時点では、来年度の採用計画は 
決定して おリ ません が、 当社へ興昧がお 
あ〇でした、りお気軽じ担当中林までお 
問合せ 下さい。 

(中林剛志) 


^山述峰み 



令回はお助けプログラマとしてちょ 
こつとだけ参加させていただきました。 
年寄〇プログラマじな〇、雑用係や便利 
屋として第二の人生を歩み始めている 
令曰このごろです。 しかし、 これも若手 
プログラマたちが育つてきたからこ そ。 
風雅の未来はきつと巧る い。 このまま隠 
居プログラマじなつちやおつかなぁ〜 

なんてね . おつと、な長の刺すょぅな 

冷たい視線が恐い……。 

《が原秀ま) 


(「すべての よき カムィ 達よ、 私の命の光 
で 木々や野原をす<ってが」ぼ<は 、お 
もわずないて しまいました。) 

風雅書店発巧"わたしのナ n ルル"よ 
リ巧粹。 

CG の方を(ナコルル)やってる大田君 
です。 振返って《ナコルル)みると(ナ 
n ルル)、ああすれば良かった(ナコル 
ル)と 思う ところもあります。 でもそれ 
はい(ナ n ルルだってば パ：) 

(大田恵伸) 


ちょつと獄^ 


皆さん/ご卒業.ご入字•ご出産.ご 
浪人おめでとうございます。皆さんのお 
巧の恋人、が本です。令回の KH では、 
作曲には1切関わつてないので、こんな 
ところに書くべきでは無いと思います 
が、 一応 S 巨は作〇ましたので階の方に 
おじやましてます。撲のフアンの方々、 
残を無念となを涙で濡らす事は無いで 
すょ (笑)。 次回作で爆発しますからお 
楽しみ じ。 それでは/ 

(が本達哉) 



雜がみおレ兹い • B 繁 


度で巧めないと白目を剔きまず。《巧 a 》 5。バ—ブ巧け。 III 毛獲。 


が面は全 < JG ご G キットでつ<りました。ミ/ m / o ミ版が楽しみです(出るかな？) 




















































































郵便{立が多 


料を受取人キム 


富山南局 
承 認 

1022 


差出有効期間 
平成8年12月 
31日まで 

切手はいりま 
せん 


回图回個回 


富山県富山市布市686を8 

違風雅システムな 


ューザー登録力ード 


商品名 

アマランス K H 

ふりがな 


男-ホ 

年齢 ネ 

お名前 


ふりがな 


ご住所 

干 

電話番号 


ご職業 

学生(小•中•高•大•専門） 

お買上店名 


ご購入日 

年月日 

ご使用機種 


メディア 

5”2 HD 3.5”2册 

"-ドディスク 

無•有 （ MB ) 

MIDI 

お•有（機種名 ） 



























• お手数でずが、下記のアンケートにご協力ください。 ♦ 


Q 1. この製品を何でお知りじなりましたか？ 


□.雑誌に告（雜誌召 
□.パソコン通信で（己巨 S 
□.ポスター•チラシで 
□.その化 C 


) □.豬誌記事（雑誌召 
) □.店頭で（店爸 
□.知人より 
) Q . DM で 


) 

) 


Q ^. このお品を買おラと,帝ったとを、は巧した製品はありまずか？ _ 

乂 一力一香 I ( ) 製品召 （ ） 


Q 3. この製品に巧めた理巧は？ 

□.プーム巧容□.価格□.雑誌の評価□.その他 （ ） 


日 4. この製品についてのご感想は？ （良い 卜 5-4-3-2-1 一 悪し、) 


ブーム内容 
サウンド 
7ニユアん 
ブラフイ、ソク 
/て、ソクージ 


5-4-3-2-1 
己-4-3-2-1 
己-4-3-2-1 
己-4-3-2-1 
己-4-3-2-1 


価を 5-4-3-2-1 
動巧速度 5-4-3-2-1 
脚要お廣 己-4-3-2-1 
総合評 ffi 己- 4-3 —2-1 


日日.お持ちの周辺機器.ソフトに印を巧けてください。_ 

□.ウィンドウズリクセラ レー タボード(:製品召： ) 

□.サウンドボード(:製品召： ■ 巧感） 

□. CD - ROM ドライブ □. その他 （ ) 

MS - DOSCVer . ) MS - WINDOWS ( NEC お/ MS 版 、 Ver ) 

0白.好去なゲームのジャンルに印を付けて下さい。 

□ .□ー ルブレインブヴーム （ RPG ) □.テーブ J しヴーム （ T 臣し） 

□.シ S ュレーシヨンヴーム （ SLG ) □.アフシヨンヴーム （ ACT ) 

□. シュー ティンブヴーム （ STG ) 

□.その他 （ ) 

07. その他、当社に巧ずるご是-ご要望など、ご自由にお*さください。 


ごお力あ0ザとラございました 0 









00 金沢 


ネム 


取 


扱 
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口座を号 （も* I まめじこ•記入くださレ 


010171110 


各 

票 

の 

が 

巧 

棚 

は 

\ 

払 

込 

人 

じ 

わ 

い 

て 

記 

載 


加 

人 

者 

名 


通 


信 


欄 


6 


318 


21613 


を 

額 


風雅クラブ 


料 

を 


平 


楽 


巧 


方 


千 


2 


持殊 
む巧 


巧 


米 


使用機穗 


メディアサイズ（5'.3.5') 


が]ぶ機器 HDD ( 


)MB メモリ （ 


)MB 


生年巧 H 19 年 


(満 


歳) 


性 另リ （ お•女） 


職業 


名前のフリガナ 


切記 

り化 

を ’ 蹇 

ミぶ 

し、ち 

ザ々 -liL 

«し 

巧な 

口 

夕合 

には 

わ 

中で 
r の 

^ m 

m 

5じ 
さむ 
ぃ正 
。巧 
を 
押 
し 
て 
< 

だ 

さ 
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〇 


ど 


0 


ネム 
込 
人 
住 
戸ホ 
氏 
名 


郵使番号 


浆 


(電話番号 


K 面のま意♦巧をわ統みください。（郵政雀） 
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払込票兼受領証 - 


U 

座 

番 

号 

〇|〇 

71110 

■ 1 

一〇 

も * 詰めじこ•記人ください 


■ ■ 

甫 8 

21613 

1 1 

加 
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風雅クラブ 
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T- i な 

十；巧；平 
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1 |2 
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( 消 # 供込み > 
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受付局日附が 
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夕朱 
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この受領証は、郵便局で機械 
処理をした場合は郵便振替の仏 
込みの証拠となるものですから 
大切に保存してください。 


ご注意 

このネム込書は、機械で処理し 
ますので、口座番号及びを額を 
記入する際は、枠内に下寧に記, 
入してください。 

また、下部の欄（表面及び裏 
面）を汚したり、本票を折り曲 
げたりしないでください。 

(郵政省） 




